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Hundens utrustning 
Under prov förs hunden i: 

- Fast halsband eller sele. 
- Lina eller fast koppel med maximal längd fem (5) meter. 
- Föraren kan välja mellan kopplad eller lös hund och även byta under provet. 

 

Felmarkeringar 
Om hunden felmarkerar, gäller följande: 

- En (1) felmarkering är tillåten i Start- och Järnklass. 
- Två (2) felmarkeringar är tillåtna i Brons-. Silver- och Guldklass. 
- Vid fler felmarkeringar än ovan angivna, avbryts provet. 

Belöning 
Under provets genomförande får föraren berömma och beröra sin hund.  

Det är inte tillåtet, att belöna med mat, godis eller föremål inom sökområdet.  

Vatten 
Föraren får ge hunden vatten före och efter, men inte under provet. 

Provets utformning 
Innan start tilldelas föraren den sökuppgift som ska lösas inom sökområdet.  

Samtliga deltagare i en och samma klass har samma sökuppgift. 

Total söktid i klasserna järn, brons, silver och guld, fördelas själv av föraren.  

Tiden stoppas mellan momenten. 

Moment (Sökområde)  
- Med moment menas det sökområde som ekipaget ska söka av. 
- Sökområdets gränser ska vara tydliga. Vid behov kan utmärkning ske på lämpligt 

sätt.  
- Momenten är inomhus, utomhus, fordon och behållare. 
- Behållare är placerade på mark/golv. 
- Under ett prov har alla deltagare i en klass samma sökområde. Domaren kan flytta 

en gömma under pågående prov, om det är nödvändigt av säkerhetsskäl. Gömman 
kan även flyttas om påverkan skett eller om sökområdet inte kunnat återställas.  

- Om möjligt ska hund som inte deltar i provet, söka av området innan första start. 
- Om möjligt ska sökområdet inte användas vid träning eller prov under veckan innan 

provet, för att minimera risk för kvarvarande vittring av hydrolat i provområdet. 
- Sökområde ska utformas så, att skaderisken för hund och förare minimeras.  
- Domare kan meddela restriktioner för, hur hund och förare får agera inom 

sökområdet, om det behövs av säkerhetsskäl. 
- Domare beslutar om publik tillåts i anslutning till sökområdet. 
- Hund som utför sina behov inom sökområdet diskvalificeras. 

Gömma/ gömmor 
Hydrolat av eukalyptus, lagerblad och lavendel används, se resp klass.  
Gömma / gömmor sätts en timme före prov. Samtliga gömmor sätts nåbara för alla 
deltagande hundar. 
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Markering av gömma/ gömmor 
När föraren uppfattar att hunden markerat en gömma, meddelar föraren det tydligt till 
domaren med ordet ”markerat”. Markering av gömman ska göras så nära gömman som 
möjligt. Föraren ska kunna visa var gömman är belägen för domaren på fråga. 
En överdriven aktiv markering tillåts inte (bit eller tasskrafs) från bronsklass.  

Störning 
Störningar kan förekomma under provet, se klassindelning. 

Bedömning 
Godkänt eller ej godkänt sökprov baseras på antal hittade gömmor och hur markering 
av gömma skett. Se resp klass. 

 

Uppflyttning till nästa klass 

För godkänt resultat krävs att samtliga gömmor hittas, se resp klass. 

Ekipage som flyttats upp till högre klass, kan fortfarande få avlägga prov i den lägre 
klassen. 

 

 

 

 

Klassindelning  

Startklass 

Moment 1 moment 

Miljö Inomhus 

Gömma 1  

Max höjd 1 m 

Minimihöjd 30 cm  

Doft Eukalyptus 

Poäng vid godkänt Gömma hittad 

Krav för uppflyttning Gömma hittad 

Max söktid 2 min 
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Järnklass 

Moment 2 moment 

Miljö Arrangören väljer mellan:  
Inomhus/ utomhus/ behållare 

Gömmor 2  

Max höjd 1 m 

Minimihöjd 20 cm 

Doft Eukalyptus 

Maxpoäng  Alla gömmor hittade 

Krav för godkänt  Alla gömmor hittade 

Krav för uppflyttning 2 godkända prov 

Max söktid 4 min  

 

 

 

 

Bronsklass 

Moment 3 moment 

Miljö Arrangören väljer mellan:  
Inomhus / utomhus / fordon / behållare 

Gömmor 4  

Max höjd 1,5 m 

Max djup 20 cm  

Minimihöjd Marknivå 

Doft Eukalyptus och Lagerblad 

Maxpoäng Alla gömmor hittade 

Krav för godkänt Alla gömmor hittade 

Krav för uppflyttning 2 godkända prov 

Max söktid 9 min  
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Silverklass 

Moment 4  

Miljö Inomhus / utomhus / fordon / behållare  

Gömmor 8  

Max höjd 1,5 m 

Max djup 30 cm 

Minimihöjd Marknivå 

Doft Eukalyptus/ Lagerblad/ Lavendel 

Maxpoäng Alla gömmor hittade 

Krav för godkänt  Alla gömmor hittade 

Krav för uppflyttning 2 godkända prov 

Störning Kan förekomma  

Max söktid 16 min 

 

 

 

Guldklass 

Moment 4  

Miljö Inomhus / utomhus / fordon / behållare  
Tomma områden kan förekomma 

Gömmor 1 - 10 

Max höjd 1, 5 m 

Max djup 30 cm 

Minimihöjd Marknivå 

Doft Eukalyptus/ Lagerblad/ Lavendel 

Maxpoäng Alla gömmor hittade 

Krav för godkänt Alla gömmor hittade 

Störning Ska förekomma 

Max söktid 20 min 
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Versionshistorik 

Datum Version Avsnitt Kort beskrivning av ändringen Ändring utförd av 

2020-01-01 1.0  Ny prövningsordning APK-CS 
2021-01-01 1.1  Revidering av v.1.0 APK-CS 
2021-01-01 1.2  Komplettering av v1.1 APK-CS 
2023-06-01 2.0  Revidering av v1.2 APK-CS 
2024-11-01 2.1 Markering av 

gömma 
Överdriven markering tillåts inte, bit 
/krafs from bronsklass 

APK-CS 

  Störning Kan/ska förekomma  
  Bedömning Hur markering skett läggs till  
  Uppflyttning Se resp klass  
  Maxpoäng, 

godkänt,  
klassindelning 

Poäng tas bort, samtliga gömmor ska 
hittas för uppflyttning, gäller samtliga 
klasser. 

 

 

 


